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EDUCACAO

INFORMAGAO-PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA

EducacdaoVisual 2021/2022

Prova CODIGO 14

92 ano de escolaridade - 3.9 ciclo do ensino bdsico (Decreto-Lei n.2 55/2018, de 6 de julho)

1. Introdugao

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova final de equivaléncia a frequéncia do 32 ciclo
do ensino bdsico da disciplina de Educagdo Visual, a realizar em 2022 pelos alunos que se encontram em
condigOes de acesso como autopropostos.

As informagBes apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta da legislagcdo referida e do
programa da disciplina.

O presente documento dd a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:

=  Objeto de avaliagdo;

= Caracteristicas e estrutura;

= Critérios gerais de classificacao;
= Duragdo;

=  Material autorizado;

Este documento deve ser dado a conhecer aos alunos e com eles deve ser analisado, para que fiquem
devidamente informados sobre a prova que irdo realizar.

Importa ainda referir que, nas provas desta disciplina, o grau de exigéncia decorrente do enunciado, dos
itens, assim o grau de aprofundamento evidenciado nos critérios de classificacdo estdo balizados pelo
Programa e Metas Curriculares, em adequagao ao nivel de ensino a que o exame diz respeito.

2. Objeto de avaliagao

A prova de equivaléncia a frequéncia de Educagdo Visual tem por referéncia o Programa da disciplina e
permite avaliar a aprendizagem e os conteldos, enquadrados em dominios do programa, passiveis de
avaliagdo em prova escrita de duragao limitada.
A prova a que esta informacdo se refere incide nos conhecimentos e nas competéncias enunciados no
Programa de Educag¢éo Visual em vigor (homologado em 2001) e nas Metas Curriculares de Educagdo Visual
(2012).
A avaliagdo sumativa externa, realizada através de uma prova escrita de duragdo limitada, s6 permite avaliar
parte dos conhecimentos e das competéncias enunciados no programa.
A resolucdo da prova pode implicar a mobilizagdo de aprendizagens inscritas no programa, mas ndo expressas
nesta informacéo.
Contelddos:
= Arquitetura.
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. Perspetiva;

] Percecgdo visual e construgdo de imagem.
= Arte e patrimdnio.

] Engenharia.

Dominios:
= Compreender diferentes tipos de projecdo;
= Dominar técnicas de representagdo em perspetiva conica e
TECNICA axonométrica;
= Dominar procedimentos sistematicos de projegao.
= Conhecer processos de constru¢gdo da imagem no ambito dos
mecanismos da visdo;
= Relacionar processos de construcdo da imagem no ambito da
REPRESENTACAO percecdo visual;
= Dominar a aquisicdo de informagdo intuitiva e de informacdo
estruturada;
= Reconhecer o ambito da arte contemporanea;
= Refletir sobre o papel das manifestagdes culturais e do patrimdnio;
= Compreender o conceito de museu e a sua relagdo com o conceito de
DIscuURso R
colecdo;
= Reconhecer o papel das trajetdrias histdricas no ambito das
manifestagdes culturais.
= Explorar principios basicos de Design, engenharia e arquitetura e a
sua metodologia;
PROJETO = Aplicar principios basicos da engenharia na resolu¢do de problemas;
= Reconhecer o papel da investigacdo e da agdo no desenvolvimento do
projeto;
3. Caracteristicas e estrutura
A prova estrutura-se em trés grupos.
] Grupo | — Perspetiva: axonometrias (cavaleira e isométrica)
= Grupo Il — Design Comunicagao e Cor
] Grupo lll- Andlise da obra de arte

A prova pretende avaliar as competéncias dos examinandos nos dominios referidos: Técnica; Representagéo;
Discurso e Projeto.

Tipologia, numero de itens e cotacdo:
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Tipologia

Numero de itens

Cotagao

Grupo |_Técnica representagdo e Projeto
Resolugdo de exercicios.

— Capacidade da representacao grafica.

— Utilizacdo de tracados geométricos na construcdo do
espaco.

— Representacao técnica de objetos.

— Rigor dos tracados geométricos.

1itens

30%

Grupo Il _ Design, Comunicag¢éo e Cor
Resolucgdo de exercicios.

— Capacidade criativa.
— Dominio da linguagem visual.
— Registo cromatico.

— Equilibrio e exploragdo dos elementos visuais na
composicdo visual/plastica.

— Utilizacdo da técnica do lapis de cor, lapis de cera ou pastel.

1item

40%

Grupo Il _ Andlise da Obra de arte

- Capacidade de andlise, reflexao e interpretacao de obras de
arte.

1Item

30

100%

4. Critérios gerais de classificagdo

A classificagcdo da prova deve ter como base os seguintes aspetos:

=  Aplicagdo correta dos conteudos programaticos lecionados.

= Rigor das axonometrias.

=  Aplicagdo correta das escalas.

=  Rigor no dominio e manuseamento dos instrumentos de trabalho.

=  Rigor da execuc¢do dos tragados lineares.

= Inter-relagdo dos elementos visuais na organiza¢do formal da composicdo visual.

=  Expressao criativa na composicao.

=  Dominio dos materiais e das técnicas de expressao.

A classificacgdo final corresponde a média aritmética simples, arredondada as unidades, das

classificagdes das duas componentes expressas em escala percentual de 0 a 100, convertida

naescaladelas.
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5. Duragao

A prova tem a duragdo de 90 minutos acrescidos da possibilidade de mais 30 minutos de tolerancia.

6. Material autorizado

= (Caneta ou esferografica de tinta indelével azul ou preta;

= Ldpis de grafite de varias durezas;

= Borracha macia branca;

= Régua (40 a 50 cm);

= Esquadros de 452 e 302/609;

=  Compasso;

= Transferidor (opcional);

= Materiais e utensilios para pintar (lapis de cor, canetas de feltro, etc.);
= Folha de papel vegetal A3.

29/04/2022
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